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はじめに 


r 歴女」という言葉があります。言葉どおり、歴史にはまってしまった女 
性のことを指します。そのきっかけとなったのは、戦国系のゲームや大河ド 
ラマなど、今までにも数多くあった歴史を舞台にした作品が、近年では親し 
みやすい人物がクローズアップされたり、衣装や武器が現代風にスタイリッ 
シュにアレンジされたりと、単なる「昔の古いもの」から、とても身近に感 
じられるものになったことが大きいと思います。 

そして、そういった歴史作品が流行ることで、絵を描くことが好きな方々 
の頭に浮かんでくるのは、「自分も歴史物のイラストやマンガを描きたい！」 
という考えだと思います。 

しがし、現代とは違う衣装、髪型、そして見慣れない武器で溢れかえって 
いる時代物の世界。着物の構造も襟の合わせ方もよく分からないし、髪型や 
武器の持ち方など、どうすればいいのが、流行の作品みたいに現代風にして 
取り入れたくても、どの部分をアレンジしてどの部分を忠実にすればいいの 
か……など、いざ描こうにも、迷ってしまう点はとても多いのではないでしょ 
うか0 

本書では、そんな、歴史物を描きたい初心者の方から、武器の仕組みや実 
際の構えなどのポーズを詳しく知りたいといラ中〜上級者の方まで、幅広い 
方々にお使い頂ける、「歴史物によくあるような武器を持った、かっこいい 
ポーズのイラスト」を約20◦点、集めてみました。日本刀はもちろん、な 
ぎなたや手裏剣など、歴史物と闇いてイメージされる武器を数多く取り上げ、 
アクションコーディネーター • アクション監督の早瀬重希氏の監修のもと、 
武器の扱い方の基本をおさえた解説と共に掲載しています。この本が、資料 
として、イラスト集として、また読み物としても、みなさまの創作活動のお 
役に立てれば幸いです。 

知れば知るほど奥深い和風武器の世界を、一緒に紐解いていきましょラ！ 




武器の名称 
インデックス 

ワンポイント 
ァドバイス ♦ 

ポーズ、和服の仕組み、 
武器の扱い方などに 
ついての豆知識 

武器を持ったポ_ズ令 

ポーズを反転すると、武器 
の持ち方や着物の襟の合わ 
せも反転して誤ってしまラ 
ので、要注意！ 


本書は、「時代劇風のポーズを描きたい！ J と思ったときに参考にできるイ 
ラスト資料集です。各ページに日本の武器を持ったキャラクターのポーズ 
とアタリ（おおまかな下描き）が載っているので、それを参考に自分の絵 
柄でキャラクターを描くことができます。特殊製本で、本を開いたまま置 
いておきやすくなっています。 

♦各武器の中での 
ジャンル分け 



アタリ 

スキャンして加エソフト 
に取り込んだり、拡大コ 
ピーしてトレースするな 
どして使ってください 


著伴権 • Z 次使用について 



本書の イラストを 模写 
またはトレースする 

アタリを 活用する 

♦個人のホームページや 
プログでの発表 

〇 

★ただし、本*名を明 sa してください 

〇 

♦外部 （総合 イ ラス トサイト、 コミユ 
ニテイなど）ハ V © 投稿 

〇 

★ただし、本畜名を明記してください 

〇 

♦同人誌 

X 

〇 

♦商業誌 

X 

〇 

♦注文を受けて制作する作品 

X 

〇 


お Z とわり 


本書は「イラストや漫画などの創作において、見栄えのするポーズ J をテー 
マとした資料集で、各武器の正統な扱い方に沿うものではありません。 

史料や流派によっては本書の内容と相違のある場合がございます。 


日本刀 
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こんな疑問も解決！ 

♦袴は どうして両側が切れているの？ 

—P.12 

♦着物の 襟はどっちが上？ 

— P.13 

♦刀の 長さは決まっているの？ 

—P.16 

♦刀は 右側と左側、どっちに差せは'いいの？ 

— P.17 

♦刀の 正しい持ち方を知りたい！ 

— P.18 

♦なぎなたが 女子の武器なのはなぜ？ 

-P.84 

♦手裏剣の 上手な描き方を知りたい！ 

—P.100 

などなど！ 




/ 









■■■■■■晒 m m m m m 

■一 ■! 500 


作品例そ力卷 


♦それぞれの吹器のド性を如ること 
で、その芯器ならではのカツついい 
決めボーズを作6ことができ么。シ 
尸ユ丁ーシーンを；えな7アらミ卞， 
フラターと武器の間係が伝わるふう 
な•ンーンを描ぐ iT みよう！ 
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♦同じポーズからでも、年齢や性別の違う I — 









































































2 範の缺は外に向 
=女 剣士の胡は少し内側^ 

尸る。男女の遠ぶ ： f 

ぐ、ボ〜ブ⑺つ. 斗私 1 ‘よつ 

ぇるのがポィゴでに微調整を加 
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寿#の亨^^ 

e、v 多 f 

,II 

,/zf , 



「女の武器 n 

身だけ cf ゃ 

な U の <J:J 



rw 



















PI のポーズをベース 
、キャラを変え、祸図 
バストァップにし 





が 


たすき掛け 


一本のヒモで換（袖まわり）の布を 
留めておく工夫。男女ともに行う。 
左の脇の付け根あた U で結ぶ。 



女子 

女子の袴も、前五本 、後ろ一 
本の裝がある※0ヒモを左腰 
前で結び、 

上から 
垂らす。 



♦洋服とは 違う切り 
替えの部分 （一 ►) 
を意識して描くと、 
巷物っぽく見せるこ 
とができる。 


袴を履くときは、 
裾をたくし上げて 
帯に挟む、「尻端折 
UJ をする。 
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時代劇風力衣装を描ぃてみよう 

カッコいい時代劇風のポーズを描くならば、衣装や小物にも凝りたい！でも、着物や 1 袴って、ぼんやりと 
形は分かるけど、いざ描いてみるといまひとつ形が決まらない…… 。 そんな風に思ったことはありませんか？ 
和服をうまく描くには、「構造を理解すること」、そして r 記号的なポイントをおさえて描くこと j 、 この2つの 
ボイントが大切です。まずは、ぱっと見ただけでは分か U づらい、袴と着物の仕組みに注目してみましょう。 

崔の構造 和風武器を持ったポーズの衣装といえば、ダントツで袴姿が多い。袴は、前部分と後ろ部分耷縫 
い合わせた構造になっている。着物同様、体型に合わせてウェストを調節できる、合理的 d 滅条 
前部分 だ。中の方でも途中か6前後を縫い合わせてあ U 、 キュロットのようになっている。 

前部分 後ろ部分 

、丨 \ a ♦前と 後ろを合ゎ 

C ^ \ , #てヒモで結んて- 

V ぃるので、 

1 空いているのだ。 

後ろ 部分 

そ ♦ 

れ前 
ぞ部 
れ分 
ヒに 

1 1 
付ろ 
y 部 

n 分 
し：に 


る 


ち 




前には五つの襞があ ( J 、 五徳（仁 
義礼智信）と、儒教で守るべき五 
つの道を表している。 


後ろにはひとつ襞。二つ心のない、 
忠誠心を表現している。 




な$枚、襦袢を着込み、角帯 
で留めるのが I 般的。 


※ただし、巫女の袴は 
前の襞が四本になる。 
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和服め仕組み 


r 和風ファンタジーやオリジナル時代劇のキャラクターを描きたいとき、どうしても現代的なコスチュームに 
なってしまう j 。 これは、和服の記号的なポイントをおさえきれていないために起こる悩みです。つまり、逆に 
言えば、記号となる基本パーツさえおさえれば、他のパーツでどんなに大胆なアレンジをしても「和風の衣装 j 
に見えるということ。ここでは代表的な四つの和服の r 記号的要素 j を紹介します。 

袖のつく IJ 



合わせは左が上 

現代の洋服は男女で合わせが 
違うが、着物は男女ともに、 
左が上に来るように着る。ま 
た、腰でたくし上げること（お 
端折）で、丈の調節が容易 
にできる。着物の襟は、下 
半身までは続いておらず、 
途中で終わっていること 
に注意。 

町娘のイメージで 
描きたいときは、 

襟を黒くする。 

♦裸は お端折のあたり 
までしかない。 


女性の着物の袖は、手が出る部分 
や脇の部分が完全には縫い合わ 
さっておらず、部分的に空いてい 
る。風通しをよくするためという 
説 も あり、これらの穴を 「八つ口」 
という。 


♦— 空いている 


縫い合わさっている 



そで 

振り袖 


振り袖はこのくらいの長さ。この他にも 
いくつかのバタ—ンがある。 



腕を下ろすとこんな感じ_ 
、袂も一緒に垂れる。， 




女性の場合、襟は後ろに倒すよ 


うに広げて着る。「衣紋を抜く」 
と言う ▼ 























寄稿監修•早瀬重希氏 

「『カツコいいポーズ』とは何か」‘ 

「カツコいい ポーズ」とは何か？ アクション 映画や劇画に おいて 「見栄えのするポー 
ズ」と言うのがある。 アクション 監督の観点から見ると、それは、大きく二種類に分け 
られる。 

まず一つは、演舞や武道の型のように形式美を追求した構え、ヒーローキャラクター 
のポーズや舞台、また映画でも「待ってました!!」と大向こうがかかるようなポーズ。 
よく言うところの「お決まり」のポーズである。実はこの「演舞や武道の型のポーズ」 
にも、単に形の美しさだけではなく、ちゃんとした動きとしての意味があるのだ。例に 
とって説明すると、剣術の場合、「下段の構え」というものがある。刀の切先（刀の先端） 

を下にして相手を牽制しながら対峙する構えのことをいう。当然、相手はこちらの下段 
を攻撃することができない。すると、次に「下段以外を狙ってくる」という相手の攻撃 
が読めてくる。これを映画や劇画のシーンで使用する場合、以下の「心理的作戦」も盛 
り込むことが出来るのだ。あくまでも一例だが、剣を下段に構え、上段部分に隙がある 
様に見せ、敢えて相手に上段に打ち込ませる。主人公は計算どおり、余裕で、（例えば二 
ヤリとした表情で）それを捌いて攻撃する。こうした構えや動きの意味（戦略）もふま 
えてポーズを描けば、キャラクターの表情も生き生きとしてくるのではないだろうか。 

もう一種類のポーズは、感情的な内面の部分を表現した「感情重視」のポーズだ。前 
者が「形式美」を追求しているのに対し、ケンカのような、型にはまらない「リアリティ」. 
がある構え。力が漲りすぎて転んでしまったり、パンチが空を切ってしまったり、たと 
え形は美しくなくても「怒り」や「絶叫」など荒々しい呼吸が伝わってくるような臨場 
感溢れるポーズのことだ。これをストーリーの展開や格闘相手によって使い分けると、 
さらに効果的である。映画に例えた場合、前者の「構えなどの形式を追求したポーズ」は、 
物語の前半や、格下の相手と格闘して、華麗にやっつけるシーンで、使う。そして、物語 
中盤以降に、黒幕、ボスなどの強敵と戦う時には、「くそ 一！ 負けてたまるか！」と 
いう気持ちを前面に押し出した、後者の「感情重視」のポーズになるのだ。そして、 ヤ 
ラレテモ、ヤラレテモ 立ち向かっていき（やられの美学。視聴者を主人公に感情移入さ 
せる）、最終的には何かをきっかけに大逆転し、勝利を収める。その大逆転の時に、ま 
た前者の形式美を意識したポーズに戻って必殺技を出すか、または流れに任せて「感情 
重視」のまま、渾身の力を振り絞って戦い抜くのか。これは演出によるが、このような 
流れでアクションシーンを構築する場合が、多々ある。 

伝統的な構えや形式美的な構えをふまえつつも、創作家として、キャラクターの現状 
や感情を理解することにより、新しい見せ方、型にはまらないポーズが生まれるのでは 
ないのだろうか。 

(早瀬重希はやせ•しげきアクションコーディネーター•アクション監督 | 

詳しいブロフィールは P .159 参照） 
































































打刀 うちがたな 


太刀たち 

















































正しい持ち方 


刀を振るときは、テコの原理#利用して右手を前に押し、 
左手を引くようにするので、柄を握るとき、手にぎゅっと 
力を入れすぎてはいけない。 

\ 鍔と右手の間は少し空ける 


m 


両手の間も少し空ける 




よくある間違いその 



鍔と手がくっついてい 
ると、刀が受けた衝撃 
が骨に伝わって危な 
い。 



よくある間違いその 二 



っかがしら 1 両手がくっついている0これで 

右手を上 n ら、もう片方の手は柄頭に小指がかかる®はテコの原理を麵できないの 
度に握る。柄頭は、完全には隠れない。 で刀が振れない 


背負い方 



さやじり 、 

鞘尻 ▲ 


左肩から柄が出るのが一般的な 
背負い方。鞘尻を浮かせて、右 
手で大きく弧を描くように抜刀 
する。 


X 


よくある間違い 



P 留めている 


鞘のニケ所をヒモでくくつ 
て留めている。打刀の場合、 
刃は上に向き、太刀の場合 
は、刃は下に向く。 



ヒモの向きが逆。これでは鞘の 
ーヶ所しか留まっていない。また、 
刃が下に向いている。曲がりが逆 
になっているので、スムーズに抜 





ポイントをおさえ Tfe 日本刀め描李方 


よく見慣れている気がする日本刀だ 
が、描こうと思うと、柄の厚み、刀身 
の反り加減など、意外に難しい。こ 
こでは各部の名称に触れながら、作 
画に際しておさえるべきポイントを 
紹介する。 


m :刀身が鍔におさまるように 
するための金具。これをしっか 
り描くと、立体感が増す。 


楕円で、握 u やすい 
形になっている。 
柄の断面図 ▼ 




♦西洋の剣は直刀が 
多いが、刃に反りがあ 
るのが日本刀の特徴。 
峰部分は比較的、直線 
的に描き、刃のほうを 
ゆるやかな カーブで 
描くとうまくいく。 



みね むね 

峰または棟 


^ 鏡：みね 

A 刃と峰の間の厚みの 

は 1 もん ある部分 

刃文： 

この波状の模様は、焼き入れの 
ときに置く土の加減で決まる。 
意図的に付ける場合、刀匠の個 
性が出るもので、芸術的な価値 

t ) 局し、0 




▲鍔は、正円、楕円、正方形 
など多様な形があ IJ 、 透かし 
彫リ、彫金などのあしらいも 
バリエーション豊か。 


wSsmBmBBV 


▲柄を横から見た図。 
柄には菱形に糸が巻いてあ 
U (柄巻）、握りやすさと 
装飾性を兼ねている。 
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刀 


さ*方まな角度 


刀は真横から見ると幅があり、カープがあるが、刃のほうか 
6 見ると薄く、直線的に見える。キャラクターがどのように 
持つかによって、刀の見え方も変わることを意識しよう。 


FT 





切先のほうから 




k 


ァォりて 




刃のほうから真横に見る 


切先のほうから 
正面に見る 






▼たすきがけすると、 
袖が下に溜まる感じに。 


R 


_ 


_ 


I 


〇日本刀 


■ ■ 


I 





♦刀を差したとき q 、 刃 
の向きに注意。打刀は、 
刃（力ープ）が上に向く。 




% 









〇日本刀 
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◄とっさに i で防 
御するこ g があっ 
たため、 i は丈夫 
に作られていた。 
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▼大小の刀を差している 
場合は^抜いた刀と腰に 
残った i の長さが合うよ 
うに気をつける。 
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静かな構え 



▼刃に手を置くポーズは魅力 
的だが、うっかり刃の部分を 
触れさせないよう注意を。切 
れ味のいいものは、触れただ 
けで皮膚が切れるものもある。 
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▲刀を真正面か^) ja くときは、 
刃だけでなく、構の角度が変 
わることにも注目。 
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►羽織を思い切リ翻 
らせて、跳躍感を表 
現している。 





♦左図はアオリのポー 
ズで、下盛フカンの姿 
勢。刀の鍔の見え方が 
違うことに注目。 
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▲不意打ちに反応して、 
振り返り様に斬りつけよ 
うとしている。 
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武士は右利き？左利き？ 

♦時代劇や漫画で見る武士は、左腰に刀を差している乙とが多いと思いませんか？ 
をれも？:のはず、当時、武士は皆、右利きだったのです。をの理由は……。 


♦武士は右利き、江戸は左側通行 

武士は、職業軍人であったため、列をなして行動することが多くありま 
した。そのため、一様に左腰に刀を差し、右手で刀を扱うように訓練さ 
れたといいます。町中で右利き•左利きが入り交じれば、通りを歩くだ 
けで鞘が当たって、揉め事が耐えません。そのため、江戸の町では刀は 
必ず左腰に差し、左側通行で歩くことがルールだったのです。ただし、 
剣術の流派の中には、あえて左手で刀を扱うところもあります。 


刀は大小併せて約 2 kg もあった。それらを常に左腰に差して 
携行していた武士は、左足のほうが大きかったという。 



♦刀を置くときは、右側に 

他所の家を訪問して座敷に通されたとき、刀は自分の 


右側に、刃を自分のほうに向けて置いて正座します。 
左側に刀を置くことは、いつでも抜刀する準備ができ 
ていることを表す敵意に満ちた行為で、右側に刀を置 
くことは、「あなたに斬りかかる意思はありませんよ」 
ということの表現なのです。しかし、右側に刀を置き 



♦目上の人は左側に 




目上の人と並ぶときは、左側にその人を立たせま 
す。右側だと、刀を抜いたときその流れからすぐ 
に斬 U つけることができてしまうからです。また、 
着物の合わせが左が上なのも、これと関連してお 
り、抜刀の際に着物の襟に手がひっかからないよ 
うにするため、また、目上の人が隣に立ったとき、 
うっかリ合わせがはだけて自分の肌が露出しない 
ように気をはらったものと言われています。 


47 



















▼刀を振り上げて、 
斬り下ろした直後の 
ポー ズ〇 
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▼バッサリと斬り捨てた後のポー 
ズ。片手で刀を扱うことができるの 
は、かなリ腕が立つ者だけである。 






777 ••何人も斬 1 7 まくつた 
みたいな、かっこいい 
キヤラが描 t たい！ 


いくら腕の立つ者でも、同じ刀を連続で使 
い続けると、刃こぼれがおき、刃が波打っ 
たり、ときには折れることもあったといい 
ます。また、血のリや油がこびりついて徐々 
に切れ味が悪くなってしまうそうです。 


▲刃こぼれがおこり、刃が曲がっ 
てしまっている刀。刃の曲がり 
は、ふつラ、木槌で打って直すが、 
戦場では足で押さえて直すこと 
ちあったといラ。 




刀の使い方 


武器を持つ7戦うポーズが 
いっぱいのこの本だけビ、 
攻撃を受けるヒ t はビんな 
感じなの？ 


刀の使い方にはいくつかの型があり、武士 
は日々、袈裟斬り、胴斬りなどの型を極め 
るために鍛錬に励んでいました。ただし、 
実戦においては抜き打ちや自己防衛のため、 
型が無視されることもしばしばあリました。 


袈裟斬 U ~ x 

相手の肩□から斜めに斬り 
おろす斬り方。逆に、下が 
ら斜め上へ斬り上げること 
を逆袈裟斬りという。 


胴斬 U (まをは i き編） 

相手の胴を水平に斬ること。 
回転しながら斬る場合もある。 
流派によっては、水平斬りと 
もいラ0 


紐ち /hv\ 

相手の体也^ I る辱俞為刀を 
返し、峰側 t 斬 W こと。相孝は 
刃で斬られたと錯覚し、失神し 
たり動きが止まったりする。 










相孚が鎧を着 7 
いるよ! 

これ7••は武器の 
玫撃は効かない 
の了は？ 


全身に鎧をまとった相手でも、攻撃 
できるポイントはあります。鎧の継 
ぎ目、わずかな隙間などを狙われる 
と、それが致命傷となることもあり 
ました。また、鎖の素材も、革や布、 
鉄片などさまざまでしたが、弱い部 
分を強く攻撃すると、破れてしまう 
こともあったといいます。右図では、 
鎧のウイークポイントを解説してい 
ます。 


草摺 （腰を守る 
ためのカパー ) 

omrk 


足の甲 

槍の石突など 
で突がれると 
動けなくなる 



よろい 

ファンタジー作品などでは、あえて鎧の素材を無視した壊 


れ方を描いて、攻撃の強さを表現することも！実際、戦 


場では相手の鎧の隙を突くことのできる槍が活躍したとい 


格の表情で弾き返している様子を 


描くと、敵味方の優劣が伝わりま 


よろい 

鎧を着たキャラが相手の攻撃を余 















































二刀流 


片手に大刀、反対の手に脇差を持 B 
ち、相手の間合いを錯覚させるこ 
とができる最強の兵法。 




宮本武蔵は、鎖鎌の名手•宍戸梅軒との闘いの折、左手に持った大刀 
で梅軒の投げた分銅をかわし、右手の小刀で相手の胸を刺したという。 
相手の攻撃を封じ、同時に攻撃をするという手法だ。二刀流には他に 
も、大刀で斬りかかると見せて脇差で刺すという技もある。 


静かな構え 















►制服の女の子でも、 
二刀を持つと手練のイ 
メージに。 




▲大小の刀をともに抜 
いたので、 i も両方と 
も空になっている。 




n 



♦二刀流では、大小の 
刀を交差する構えが良 
く見られる。これは、 
相手の刀を受ける目的 
ちある。 
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◄刀は重\、ので、男女問わず、 
鞘にせよ下緒にせよ、くわえて 
運ぶことは実際には困難だつ 
た。しかし、見栄えがするので、 
フィクションではよく使われて 
いる。 
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►軽やかな足の動きと、 
刀を扱い慣れた様子で、 
キヤラクターの立場や性 
格をにじませることがで 
きる。 






St その三 


武器に由来する言い回し Parti 

♦刀などの武器を日常的に使わなくなって久しぃ今日ですが、実は私たちが普段よく 
口にする乙とわざや言ぃ回しの中には、刀に由来を持つものがぃくつもあるのです。 
乙乙では、をのうちのぃくつかを、をの意味と共に r 紹介します。 


さび 


せっぱ 

身から出た鎬 


切羽詰まる 

自分の行為が、のちのち自分を苦しめる事に 


追い詰められてどうにもならない状態のこと 

なる状態をいいます。この「身」というのは 


をいいます。切羽とは、鍔がゆるくならない 

刀の刃の部分（刀身）のことで、普段から刀 


ように、鍔の柄側と鞘側、それぞれに添える 

の手入れを怠っていると次第に鎬がついて刀 


薄い楕円形の金具のこと。切羽が、鍔を両面 

を腐らせてしまい、いざ戦いのときに役立た 


からしっがりと挟んでいることから、戦うこ 

ずになってしまうという意味から自業自得で 


とができず、更に追い詰められた状態では逃 

取り返しのつかない事態をこラ呼ぶよラにな 


げる事もできないといラ絶体絶命の状況を、 

りました。 


こう表現するようになりました。 

あいづち 


さや 

相槌を打つ 


鞘当て 

相手に合わせて返事をしたり、ラなづいたり 


争いごととい〇意味です。武士がすれ違ラ時 

して調子を合わせることです。これもそのま 


に、互いの刀の鞘がぶつがったことを咎めて 

ま「槌」が由来で、刀鍛冶南が武器を鍛える 


争いに発展する例が珍しくありませんでし 

時に、その弟子が師匠の合間を縫って槌を打 


た。そのため、ささいな事から争いに発展す 

つことに由来して、相手に合わせる意味とし 

て伝わっています。 


る、という意味もあります。 



しのぎ 


そ 

鎬を削る 


反りが合わない 

激しく争うという意味です。「しのぎ」とは 


性格が一致しない、仲良くなれないといラ意 

刃の厚みのある部分をさします。武士が争つ 


味です。反りとは刀の反っている部分をいい 

て、刀のしのぎが削り落ちるほどの激戦にな 


ます。刀の形は細かく違ラため、鞘もその刀 

る状態からこの言葉が使われるよラになりま 


のカープにあわせて作られたものでないとう 

した。しのぎという漢字は r 鎬」が正しく、 


まく収まりません。その「鞘にカープの形が 

一時凌ぎなどといラ意味で使われる「凌ぎ」 


おさまらない」—「反りが合わない」として 

は意味が違ラので、 X 「凌ぎを削る」〇「鎬 
を削る」となります。 


使われるようになりました。 
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第^章 
























i これイ 


なが 


刀と同等に重宝された、長柄の 
有力な武 f §。 武家屋敷では常に 
これを欄間にかけて身を守った。 


槍は、鋅が形を変えたもので、戦国時代は合戦の際の主要な武器であった。馬上で、も地 


上でもほとんどの武士が、 2 m から 5 m まで、さまざまな長さや形の槍を所有していた。 
武家屋敷においても、緊急時にすぐに持ち出せるよう、欄間（天井と衾などの間）に槍を 
かけておく習慣があった。また、槍術は宝蔵院胤栄が極めた武術としても有名である。 



槍の主な使用方法は、「突く J 、 「斬る」、「叩く」 
など。十文字槍などは、敵の足にひっかけて 
すくったり、引き倒すことも出来る。槍を投 
げるのは、アフリカや南米でよく見られるが、 
投擲用のものは日本の槍よりも軽かったと思 
われる。とは言え、日本の合戦場でも、姑息 
な手段ではあったが槍を投げることはあり、 
「犬槍」と呼ばれた。 


主な使い方 



形の凝ったものは、経済的な余裕のある武家が 
持つもので、身分を示すバロメーターでもあつ 
た。十文字槍の柄には突起があり、闇夜でも+ 


▲牛角十文字槍 ▲下向き十文字槍 ▲下向き片鎌十文字槍 


そうしん ほ 

槍身（穂）め種類 


いしづ李 

石突 


槍やなぎなたの柄の尻につける、金属部品。様々な形があリ、装飾的な意味合いもあるが、 
実戦において、この部分で敵を突いた U もする。また、地面や石の上に立てたとき、柄 
が傷んだり腐ったりするのを防ぐ目的もある。詳細は、 P .84 参照。 




ポイントをおさえ尨槍め描李方 


実践的に多く使われたのは、両端の 
鎌のない直槍（素槍）だが、創作で 
は十文字槍や月形槍など、形に創意 
を凝らしたものが面白い。実際、当 
時の人々は機能的、ビジュアル的に 
も個性を出すために、オリジナルの 
槍身を創造していた。基本の形をお 
さえつつ、さまざまな形の槍を考え 
てみよう。 

♦十文字槍の場合は、 / 

左右に出ている鎌の 
形が対称になるよう 
に気をつける 。< 


ira ： 中心の、 
山型に盛り上 
がっていると 
ころ ， 


♦単純に「+」でク 
ロスしているだけで 
はない。交わ U 方を 
考えながら立体的に 
描こう。 


♦鎬と刃の部分 
の色に差をつけ 
て描くと、立体 
感とシャープさ 
を表現すること 
ができる。 



♦素槍の場合は、 
このような刃先に 
なっていることち 
ある。 


♦鋭利さを表すには、 
研いである刃先をイ 
メージしてす つき り 
描くのがポイント。 


槍め長さ 


槍の長さは、平均 2.7 m なので、人の身長を優に越す（時代や地域、用途によっては人 
の背丈くらいの槍もあった)。絵で描いてみると意外に長いのでビックリするが、短い 
とやはリ迫力にかけるので、臨場感を出したい場合は長めに描いてみよう。 
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静かな構え 






















▲伝統的な槍術の型に 
は、投げる技は見られな 
いが、実戦にあ'いて、自 
己防衛のためには投げる 
こともあったと言う。 

































▼宝蔵院胤栄が槍を極め 
たことから、槍には僧侶 
のイメージがある、とい 
う人も多いだろう。 







◄現代の制服 + 槍という 
ファンタジー。槍鎌のデ 
ザインや、飾りなども、 
キャラクターの設定に合 
わせて工夫しよう。 








武器に由来する言い回し Part 2 

♦刀に由来する言ぃ回しは、まだまだあ （> ます。また、刀の他にも、槍や弓に由来す 
る文句もたく 3んあるのです。当時、「誰にでも通じる言葉」として使われてぃた乙と 
から、これらの武器が、どれだけ日本人の生活に密着してぃたかが読みとれます。 


付け顯 

一時的にその場を切り抜けるため、にわかに 
勉強すること。もとは刀鍛冶の用語で、痛ん 
だ刀に、別の焼き刃を付け足しただけの状態 
のことです。何度も打って鍛えた刀とは違い、 
すぐに使い物にならなくなるため、一時的な 
効果しかないことがらこの意味になりました。 


■] の剣 

一方では役立つが、もラー方では自分に損害 
を与える恐れのある状況といラ意味です。諸 
刃とは、両側に刃がついた剣のことで、相手 
を斬ろうとすると自分自身をも傷つける危険 
性があることに由来しています。 



元の销に収まる 

ものごとや人間関係が本来の状態に戻る、元 
通りになるといラ意味です。刀の形はそれぞ 
れ微妙に違〇ため、それが収まる鞘もその刀 
のために作られた鞘が一番しっくり合いま 
す。そのため、本来あるべき場所（鞘）にお 
さまるものだといラのが由来です。 


りょうとうづか 

両刀遣い 

対照的な二つの事を同時にこなせることとい 
ラ意味です。両刀使いとは本来は二刀流のこ 
とで、二本の刀を同時に抜いて使える者はか 
なりの腕前と見られていました。 


手ぐすねを引く 

「手ぐすね」とは、松脂と油を混ぜてつくる 
粘着剤のこと。これを弓の弦に引いて強くし、 
戦いの準備を する のです。そこから、万全の 
用意をして戦いの機会を待つことを、こラ言 
うようになりました。 


矢継ぎ早に 

文字通り、素早<矢を継ぐ（矢を継続して射 
る）様子のことです。ここから、物事の続け 
ざまなことを表すのに使われています。 
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女子用に蒔絵が施さ 
れているものもある。 


▲柄の断面図 

楕円形で、薙ぐときに力が入れ 
やすいようになつている。 



















持ち方 


I 柄には親指をまわし、しっかりと握る。刃に近いほうが逆手、 
遠いほうが順手となるのが一般的。ただし、防御のときは、両 
手とも順手になったり、逆手になったリもする0 


% 





攻撃 I 


順手】 
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曹なぎなた 











♦なぎなた ji 、槍よリも 
持ち手から石突までが短 
く、 30 cm 前後になる。 





♦構えの姿勢のときに、持 
ち手が両手とも順手、また 
は両手とも逆手にならない 
ように気をつける。 








♦なぎなたは武家の女 
子のたしなみとして発 
展ため、イメージ 
的に袴が似合う。 






♦なぎなたは、飛 
んで大きく振り下 
ろしたり、勢いを 
付けて走り込んで 
振 IJ 回したりする 
«— とちめ〇〇 






▼なぎなたは槍よりも、石突を使って敵を攻 
撃する頻度が高かった。正式な流派に「石突 
の構え」もあるほどで、石突で相手を斬るこ 
ともあったので、相手を傷つけることのでき 
る扇型の石突がよく見られる。 






▲なぎなたは、女性用とは 
言っても長さがあるので、 
足を踏ん張らないと振った 
反動でよろけてしまう。 












<0 曹なぎなた 
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◄パースをつけて、手前の 
刃を大きく描くと迫力が増 
す。このとき、柄の長さが 
あいまいにならないよ9に 
注意。 





◄創作ならではの動き。敵 
をかわしてジャンプしてい 
る様子。なぎなたを支点に 
して回転していると思われ 
る。右手の持ち方を変える 
と、宙返りした勢いで相手 
を斬リ下ろしているように 
も見えるだろう。 





▲ファンタジー作品と 
してのポーズ。武器の 
形はなぎなただが、魔 
法のほうきのように、 
上に座っている。 






▲このように地面に 
立てるときのために、 
石突は欠かせない。 








世界の武器いろいろ 

♦日本に3まざまな形の武器があるように、世界の国々でも時代とともに多様な武 
器が作られてきました。武器は、世界各地の土地柄や社会を映し出す鏡。これらを 
比較する乙とで、日本の武器の特性も浮き彫 (） になる乙とでしょう。 


▲レピア—約 1 m ゎんけぃっか 

直刀で、刺すための武器。レイピアとも。この椀形の柄のものは 
1650年頃のスペインのレピアー。 




▲サーベル約1 m 

サーベルは、騎馬の状態で斬りつけるための曲刀。これは、1806年頃のプ□シャのもの。 

柄は、馬具の鐙（足を乗せるところ）を模したデザイン。 

◄ 呉鉤約1 m 

中国の春秋戦国時代（紀元前770) 
に呉の国で作られた曲刀。武器とし 
てだけでなく、森で草木を切り開く 
のにも使われた。 


▲グレイブ2〜 2.5 m 

西洋のなぎなた。12〜17世紀。16世紀までは戦場でも見ら 
れたが、1フ世紀には装飾品として軍のパレードなどで使われた。 





▲西洋の槍約 3 m 

馬上槍試合用の木製の槍。中が空洞になっており、相手を突く 
と砕けるようになっている。英国、ヘンリー8世のものとされる。 



▲槍鎌2〜 2.5 m 

清時代 （1644 〜 1912) に、農具の鎌から作られた。間合いの長 
さから、訓練を受けていない農民にも使える武器として発展した。 


















































►握 U 手に革や籐を卷くこともある。穴のあるもの 
には縄を通し、壁に投げ打ち、登つたりした。 







ポイントをおさえ左手裏剣め描き方 


速く飛んでいる物体を描くには、コツが必要。まず 
物体をうすく描いてから、まわりに効果線を加えて、 
状況を表現しよう。思い切っていきおいよく描くの 
がポイント。 

♦回転している感じがわかるように、 

弧を描くような残像を。さらに飛ん 
でいく方向に向かってスピードのあ 
る効果線を加えれば、回転しながら 
飛んでいる様子が伝わる。 


tb 


II 



♦木の壁に突き当たって、足（出っ張って 
いる部分）がめり込む様子。手裏剣自体や 
まわりにも振動が響くような効果線を。足 
が二本同時に当たってしまうと木に刺さら 
ず、落ちてしまう。一点のみ刺さる角度で 
投げるには熟練を要するのだ。 


ポィントをおさえ尨クナイめ描李方 


♦高速で飛んでいる様子を伝えるに 
は、先端の輪郭ははっきりと描いて、 
後ろに行くほど、流線の残像でぼか 
すようにすると良い。 



b〆 


♦複数投げる描写のときは、手前のクナイの形がはっき 
り描写されていれば、全てのクナイが正確な輪郭でなく 
ても、連射されているイメージを伝えることができる。 




♦棒状の手裏剣やクナイ 
は、実際にはさほど音が 
出ない。しかし、映画や 
漫画では効果音でスピー 
ド感を加えると良い。 










♦手裏剣をぎゅっと握りつ 
つも、刃で手が傷つかない 
握りになっていなくてはい 
けない。見えない部分も意 
識して描くようにする。 











►バックハンドで的を狙う 
のは、かなり高度な技術を 
要する投げ方だった。 


手裏剣 ————— 
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♦腕を曲げている状態の構 
えから、腕全体と肘、手首 
を伸ばすときのしなりを利 
用して手裏剣を放つ。 







©手裏剣 
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▲クナイにもいろい 
ろな持与:^,がある。 
右手は小刀として、 
左手は投擲用として 
構えている様子。 
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►ひざをつきながら構えて 
いる。あらゆる体勢からも 
獲物を逃さずにしとめられ 
ることが、良い忍びの条件。 











忍者って何者？ ^ 

♦忍者は、単なる フィクションの 産物ではなく、実際に戦国期や江尸時代には、「忍 

もの おんみつ ： fe にわばん 

者」「隠密」「御庭番」などの密偵の団体がぃました。各戦国大名や幕府の命を受けて、 

むほん 

敵情視察をしたう、謀反を未然に防ぐのに立ち回ったと言います。 



忍者の衣装と言えば黒と思われがちだが、『正忍記 J によると実際は柿染の茶色、紺色などが良い 
とされていた。閤夜にまぎれ、血痕が目立たず、また、日中でも「私は忍者です」というアピール 
にならない色がよいのである。この上に、裏表で色の違うリバーシブルの上着を着ることもあった。 


布で出来ており、こ 
こに隠しポケットを 
作って手裏剣などを 
忍ばせた。こうして 
あ'くと、手の甲を攻 
撃されたときに、手 
裏剣が盾ともなる。 



漫画などの忍者がよく 
身につけているメッ 
シユ状のものは、鎖 
帷子である。刀で斬 
つけられたときに体を 
守るものだが、重さが 
5 kg もあり、現場で 
の着用は実際には難し 
かった。そもそも忍者 
は戦闘が目的の立場で 
はないので、ここぞと 
いう時にのみ、着用し 
たという。 


わ *■? レ 

草鞋 

足の裏には、 
金属製のスパ 
イクが付いて 
いる。 



ず李ん 

1— 

頭巾 


覆面のためや頭を守るため 
だけでなく、外すと幅が約 
50 cm 、 長さが約2 m もある 
布になっており、けが人を背 
負うヒモや、包帯、 ロープに 
ちなった。 



全長40〜 90 cm と、一般的 
な刀よりも短く、直刀である0 
鎖に足をかけて壁を登った 
り、暗い屋内で敵を探すとき 
に鞘をレーダー代わりに使っ 
たりした。また、鞘の底に、 
唐辛子粉などの目つぶしを仕 
込んでおくこともあった。背 
中にかつぐととっさのときに 
使えないので、腰に差すのが 
得策。 


































《菔は左肩 
に矢羽根が 
出る （ P .131 
参照）〇 



▲鏃 

の種類 


やづつ 

矢筒 



遥か遠くの標的をめがけて空に_ 
矢を放つ。その神秘性から、古 
来は神の道具として崇められた， 



古くは武将が騎乗しながら使う武器の代表格であったが、後に歩兵が持つものとなり、崖の 
上などから集団で一斉に放つ戦法が広く使われた。50〜 150 m 離れた標的を狙え、奇襲攻 
撃にも向く。銃にとって代わられるまで、戦場での主要な武器として活躍した。戦場から姿 
を消しても弓術は武家のたしなみとして根強く支持され、武士の家柄を「弓馬の家」と呼んだ。 










♦弓の弦はかなり固いので、 
正しい姿勢でないとまっす 
ぐに引けない。背中を反ら 
しすぎず前のめりになりす 
ぎず、的に向かってまっす 
ぐに構える。 




























◄弓を瞬間的に、軽く 
持ったところ。力を入れ 
すぎると弦を傷めるの 
で、長時間持つポーズと 
しては向いていない。 









鎌の長さ50〜 60 cm 
鎖の長さ30〜 400 cm 
重さ 2〜 3 kg 

鎖の先に、分銅（鉄丸） 

が付いている。鎖が下 
げられる位置は、鎌の 
ほうであったり柄のほ 
うであったり、ものに 
よって様々で、規定は 
ないようだ。 A 



農具である鎌に鎖を付し、武器と 
して改良したもの。飛び道具兼 
刃物という脅威の変わり武器。 


鎖鎌の起源を明らかにする文献はないが、『平家物語』に、熊 
手ゃ薙鎌を武器として使用したことが記されており、源平時代 
あたりに起源があるものと思われる。宮本武蔵と戦った宍戸 
梅軒の武器としても名高い。 


鎖の長さも流派によって 
違う。また、現代に残る 
流派では、剣術や槍術な 
どと組み合わせて修練さ 
れているものが多く、鎖 
鎌のみを伝えている流派 
はない。あ'そらく、当時 
の武芸者は、どれか単体 
だけはなく、一通リの武 
器は使いこなせたのでは 
ないかと考えられる。 



主な使い方 


合戦用の武器というよりは、主に一騎打ちで使 
用された。片手に鎌を持って、もう一方で分銅 
を振リ回す。 


鎖の細部の表現 



相手をめがけ 
て分銅を投 
げ、頭や顔に 
打ちつける 


相手の武器に鎖を巻き 
付け、引き寄せて鎌で 
相手を斬 IJ つける 





















▲円形の残像を描くこ 
とで、勢いよく分銅を 
振り回していることが 
伝わる。 
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♦日本の武器の歴史を迪ると、あらゆる合戦の場面で馬が活躍している乙とが分か () 
ます。「武芸十八般」にも、弓•馬•槍 • 剣…とあるように、馬は戦友でした。乙乙で 
は馬が活躍した主要な二つのシーン、「騎馬戦」と「流鏑馬」について紹介します。 


騎馬戦 


馬上では、下緒で腰 
に佩くことのできる 
太刀を使うことが多 
い。.打刀を使用した 
と#ても、やはり腰 
セ_さず、太刀の 
壬^こ下緒を使って 
腰に下げた。騎乗す 
るときは、刀が馬に 
当たらないよう、馬 
の右側から乗る。合 
戦場では、馬も前足 
で敵を攻撃するな 
ど、武^！夺と共に戦つ 


♦■上での抜刀 ♦ 

抜刀の際は、馬に当たら 
ないよう、大きく右に引 
きながら抜く。 i 


馬の首を斬らない 
ように注意！ 























やぶさめ 

流鋪馬 


鎌倉時代に、笠懸、犬追物などと共に 
武士の間で、流行した、馬に乗りながら 
三つの的を射る競技。一時衰退したが、 
徳川吉宗の時代に復興され、現代にも 
続く行事となった。弓馬術は、武士、 
武将のたしなみとされ、実戦において 
も平安時代は馬上の一騎打ちでは弓を 
使うのが主体であった。源平合戦では 
身を乗り出して正面の敵を狙うことも 


♦射手の後ろ姿 ♦ 

弓馬術では、矢は r 菔 j 
という容れ物に差し、射 
手は鏃のほうから下向き 
に、矢を引き抜く。 
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►長い部分を持って構え 
ることもでき、戦い方の 
バリエーシヨンは広い。 











©その他 








江戸時代に発達した、鉄製の扇。骨が部分的に鉄で出来ていた。実際に開くもの 
と、開かないものがあった。長さは18〜 45 cm 。 重さは 0.8 〜 1.5 kg 。 
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▲男性に扇を持たせると 
物静かで端正なイメージ 
になる。_見控えめだが、 
実は……というキャラに。 
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かんずし 


かんさしを棒手裏剣のように投げるのはドラマの世界だけのことかと思いきや、 


実際に、「くのいち」が町娘や女中、芸人に扮して屋敷に潜入した際、鉄で出来 


たかんざしを武器にして活躍したという。くのいちに限らず、女性が持って不自 
然ではない、数少ない武器であったとされる。 




♦護身のため、とっさに 
抜いて敵を刺したり、手 
裏剣のように投げること 
ちあった。 
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♦仕込み刀 


▲巫女の必携アイテム、おおぬさ。この 
絵では、大きさ•量ともに倍増させた 
紙垂の中に、鎌を仕込んでいる。 


▼三味線に刀を仕込むのは創作と思われるが、杖や煙管、火箸など、 
身近な日用品に刀を仕込んだ変わり武器は実在した。どれも相手の 
意表をつくために、創意工夫を凝らした跡が見られる。 


©その他 
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まだまだある和風武器 

♦第五章で紹介した武器以外にも、日本には多種多様な武器が存在しました。以下は、 
章内で紹介しきれなかった武器の一部です。中には、現代にもをの名残があるものも。 



▲寸鉄 

輪の部分に指を通し、-のひらに隠し 
持った鉄製の武器。分銅鎖、手之内と 
共に、「隠し武器三種の神器」と称さ 
れた。 


它際斜 

fu こめ 
g 使に 
用削 


▲手甲鈎 

全長 16_5 cm 重さ 125 g 

忍器のひとつで、樹木や柱に登るために 
両手にはめたものとされるが、実際には 
あまり効果はなかった。むしろ、金属製 
の爪で敵をひっかいたり、相手の武器を 
ねじり奪うなど、防御のときに役立った 
と思われる。 


本の 
土 0 
決古 
戦く 
には 
備戦 
え国 


1 ^ 


さすまた 

▲刺又2〜 3 m 

犯人を押さえつけるもの。突棒、袖搦と併せて、「捕物の三道具」と呼ばれた。 
現代でも、学校などで防犯用のさすまたを常備しているところは多い。 




















ワンポイント解説 ♦満月をバックにした夜空で迫力満点! 



♦夜空には雲がたなびき、 
不穏な雰囲気に。 


♦思い切 y 高く飛んで t _ 
u かかる少女の笑みで、容 
赦なく攻撃してくる様 f 
がわかります。髮や服の動 
きで躍動感を表現。 


♦日本刀の刃が、月 
明かりに反射して 
キラリと光る。映画 
などでもよく見ら 
れる手法です。 




♦月明かリを背負つ 
て逆光になるので、 
少女の表情は少し 
陰らています。屬发 
は、不気味な印象を 
与えられる演出方法 
です。く ：辦 

♦両手で構えきれていないこと、 
表情が険しい点などから、相手が 


>手ごわい+不意に攻撃を受けた 
ジーンだとイメージできます。 
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♦攻めてい 


情で、優劣 


♦刀の衝突を中央に配置した構図で、戦いの場面 
が迫力満点に！ 


ワンポイント解説 

















































♦女性に使いやすいクナイで身軽なキャラ ♦余裕の表情+やや特殊な武器のトン 
に。笑顔+グローブの着用で、武器に慣れ ファを扱っていることで、とても強く 
ているイメージを持たせることができます。 て頼れるサブキャラ、という印象に。 


群 

像 
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「時代物の武器」というと、まず刀が浮がぶものですが、実際は、たくさんの 
種類の武器が存在しています。本書では、いくつかの武器を紹介しましたが、斧 
や鉄拳など、紹介しきれながったものも数多くあり、本書の制作は、武器の世界 
を概説する目的で始めたものの、かえってその世界の奥深さを実感する機会とな 
りました。身軽さを追求した手裏剣に、万能武器のクナイや、飛び道具兼刃物の 
鎖鎌、女性が護身用として使うなぎなたなど、状況に応じてさまざまな工夫をこ 
らした武器が数知れずあり、それぞれがその時々の日本の歴史と密着に結びつい 
ていること、そして当然ではありますが、そのすべてに着物が似合うのが大きな 
魅力であると感じました。 

ところが、幕末期あたりがらこれらの和風武器は次第に陰をひそめ、西洋化、 
近代化の流れがら、銃や戦闘機など、遠距離でターゲットを狙える効率のいい武 
器に立場を追われていきました。しかし、日本古来からの武道は、戦場を離れた 
今も、剣道や弓道、槍術などの武芸として親しまれ、また、日本刀で言えば柄や 
鞘の抱えの美しさがら、観賞用として多くの愛好家に支持されています。もちろ 
ん外国にも、刀剣などに装飾を加えたものはありますが、日本刀などのシンプル 
で粋なフォルム、手先の器用さを活かして施された細やかなあしらいなどが、日 
本国内外で広く評価され、浸透していると言えるでしょう。テレビや映画の時代 
劇が愛されているのも、ストーリーの面白さはさることながら、弓や手裏剣など 
の和風武器の魅力が一役買っている部分が大きいことは言うまでもありません。 
自分や大切な人の身を守り、忠義をつくすための武器。命のやり取りを担ラ武器 
に、さまざまなドラマがあるのは当然のことと思えてきます。 

本書では、和風武器の正統な扱い方や詳しい製造方法にまでは触れず、あくま 
でも創作のための概要に終始していますが、この本を読んだ後に時代劇作品を見 
ると、今までより一層、武器の扱い方に注目したり、今まで全く興味なかった和 
装や所作の部分に注目するよラになったり、これまでと違った見方ができるよう 
になるのではないでしょうが。みなさまの今後の創作活動に、武器といラアイテ 
厶が新しい変化をもたらすことができれば、この本を制作しました筆者一同、な 
により嬉しく思います。これからも、さまざまな機会に訪れるであろう和風武器 
との出会いを、存分に楽しんで頂けれは w 幸いです。 
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経て、電擊コミル~グランプリ入選をきっかけメ^年 
誌を中心に洁動するうになる。 / 


単行本にアパシー学校であった怖い話1995殺人 
クラブリへンジこ（アスキー•メ^^-クス）など。 
現在、ディア電撃系各誌に 
て連載中。'、霉書 lbg タリ革命〕[アタリ革命 2 J (と 
もにマール社节 h 

おへ、 
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監修♦早瀬重希 /. 

10彘から始めた武道を活かし、16歳でアクション業 
界に火る。その後、アクションチームのインストラク 
ターを経て、香港へ渡航。香港アクション映画を基盤 
として活動する。現在、出演のみならず、ビデオ 、 C 
M のアクション • コーディネート、アクション監督に 
携わる。有限会社 U コーポレーシヨン取締役、アクシヨ 


著•イラスト♦みずなともみ 

福岡県出身ミゲーム会社のク’ラフィッカーを経てフ 
リーの漫画家•イラストレーターとして活動を開始。 
その他、キャラクターデザイン、企業用イラスト、’児 
童書挿絵なども務める。 

単行本に『いたずらまじょ子の大冒険](ポプラ社） 
『ちょ一！えど幕末伝』（芳文社）など。著書『ア 


タリ革命』 r アタ 


革命 2 i (とも(: 
て連載中。夸 


執筆陣紹介 


ンチーム 「 RAUC 」 主催。 
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U コーポレーション： 


http :// www . ucorporation - jp . com / 


イラスト♦力 


富山県出身。テレビや劇場用アニメ ; の原画•演出を手 
がけた後、コンシューマーゲームのキャラクターデザ 
ィン'ィラストを担当 9 ^ fx 


ィン'ィラストを担^^ 
ホームページ… http :/^ xcaliper . sakura . De . jp < 


r エウレカセブン〜グラヴィティボーイズ&リフティ 
ングガール J (角川書店）など。 

(株） WeMadeOnlT ^ の MM 0 RPG 「シールオンラ 
イン」のビジュアルイラストや、 WEB 4 コマな 

ホ：ムべ一一“ iittp:72_kik.ui^ip/ 
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イラスト♦貴月未来 


静岡県出身。フリ i の漫画家•イラストレーター。 
単行本に『グランドグレイス J (エンターブレイン)、 
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